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É	fato	que	uma	boa	arquitetura	para	um	projeto	de	desenvolvimento	pode	economizar	tempo,	dinheiro	e	melhorar	o	processo	de	desenvolvimento	de	forma	significativa,	especialmente	em	projetos	que	não	dependem	de	apenas	um	programador.	Neste	artigo,	iremos	abordar	o	padrão	de	arquitetura	MVP	(Model	View	Presenter)	para	projetos
Android.Este	artigo	é	baseado	no	projeto	open-source	publicada	pela	Google	em	seus	repositórios	conhecido	como	Android	Blueprints.	Os	repositórios	blueprints	contém	padrões	de	arquitetura	e	boas	praticas	de	desenvolvimento	de	software	difundidas	no	mundo	de	desenvolvimento	mobile	como:	Clean	Architecture,	MVVM	(Model	View-ViewModel),
e	por	último	MVP	(Model	View	Presenter).O	projeto	que	iremos	adotar	as	boas	práticas	do	MVP	implementa	um	sistema	de	login	muito	simples	e	com	o	único	propósito	de	mostrar	o	contexto	de	implementação	do	MVP.	Dessa	forma,	o	sistema	de	login	bem	como	a	escrita	do	código	foi	pensada	em	ser	didática	e	com	o	objetivo	de	demonstrar	apenas	o
padrão	MVP.Duas	Activities:	Login	Activity	e	a	Home	Screen	do	nosso	aplicativo.Organização	de	ClassesClasses	e	pacotes	do	Nosso	projeto	antes	de	Implementar	o	MVPAs	classes	demonstradas	acima	são	usadas	com	a	seguinte	finalidade:AuthUtils:	contém	um	login	e	senha	válido	para	aplicação.HomeActivity:	Atividade	Inicial	após	o	login	do
usuário.LoginActivity:	Usada	para	gerenciar	o	fluxo	de	autenticação.Código	fonte	do	Projeto:Atualmente,	nosso	projeto	não	possui	nenhuma	referência	ao	padrão	MVP,	e	neste	momento	estamos	gerenciando	todo	o	fluxo	de	forma	incorreta,	fazendo	toda	a	lógica	dentro	da	Activity,	e	se	continuarmos	com	esse	padrão	iremos	acabar	com	uma	classe
gigante	e	possivelmente	com	milhares	de	linhas,	cheias	de	regras	de	negócio	e	códigos	que	atrapalham	a	extensão	e	qualidade	do	projeto,	fazendo	com	que	seja	difícil	criar	testes	de	unidade	ou	até	mesmo	de	interface.Repare	que	nossa	Activity	implementa	toda	a	lógica	de	login	(simplificada	para	fins	de	demonstração),	e	com	isso	nossa	classe	teve
que	implementar	a	regra	de	negócio	que	valida	o	login	do	usuário.	Além	disso,	ainda	estamos	referenciando	as	Views	como	no	Java,	que	é	considerado	para	os	padrões	de	hoje	como	uma	prática	ruim.Com	ajuda	do	Kotlin	Synthetic	extensions	podemos	simplificar	a	escrita	de	nosso	código	e	ao	invés	de	dar	bind	nas	views,	chamando	o	método
findViewById	podemos	apenas	chamar	o	nome	definido	no	layout	e	continuar	programando	sem	se	preocupar	em	instanciar	um	objeto	TextView,	ImageView	e	etc.O	nosso	objetivo	principal	é	deixar	de	manipular	regras	de	negócio	dentro	da	View	(Activity	e	Fragments),	e	criarmos	nossas	validações	dentro	do	nosso	presenter,	que	deverá	ser	o
responsável	por	toda	a	lógica	de	nossa	aplicação.O	fluxo	básico	do	padrão	de	arquitetura	MVP	pode	ser	demonstrado	com	a	imagem	a	seguir:MVP	for	Beginners:	AndroidPubNo	padrão	MVP,	a	View	(Activity	ou	Fragment)	comunica	com	o	Presenter	a	respeito	dos	eventos	que	estão	ocorrendo	na	interface	gráfica	como	cliques,	cliques	longos,	e	demais
tipos	de	input	do	sistema	Android,	e	se	necessário	envia	informações	por	meio	de	parâmetros	para	que	o	Presenter	possa	tomar	medidas	necessárias	de	acordo	com	as	regras	de	negócio.Nesse	sentido,	a	View	se	torna	passiva	pois	ela	não	é	responsável	por	atualizar	a	interface	por	conta	própria,	afinal	ela	recebe	instruções	do	Presenter	para	exibir
alguma	atualização	na	interface.Para	implementarmos	o	padrão	MVP	é	necessário	criarmos	algumas	interfaces	que	serão	implementadas	pelas	camadas	do	Presenter	e	da	View.	Com	estas	interfaces	podemos	definir	métodos	que	são	comuns	a	todas	as	classes	do	padrão	MVP.Em	nosso	exemplo,	as	interfaces	básicas	serão	criadas	dentro	do	pacote:
MVPPacote	MVP	com	as	classes	básicas	da	camada	View	e	Presenter.A	seguir	você	pode	conferir	como	cada	uma	dessas	interfaces	foi	criada	para	fins	de	implementação	do	MVP.As	duas	interfaces	acima	serão	a	planta	baixa	para	implementação	de	qualquer	View	e	ou	Presenter	em	nossa	aplicação.	O	método	bindViews()	foi	definido	no	BaseView
porque	uma	das	atividades	mais	comuns	que	qualquer	programador	Android	faz	no	momento	de	criar	uma	nova	View	(Activity	ou	Fragment)	é	criar	os	objetos	que	representam	elementos	na	interface	de	usuário	como	botões,	EditText,	ImageView	e	outros,	e	chamar	logo	em	seguida	o	método	findViewById	dentro	da	Activity.Dessa	forma,	sempre	que
implementarmos	essa	interface	iremos	realizar	o	bind	das	views	dentro	do	método	bindViews().	(Com	a	ajuda	do	Kotlin	Synthetic	Extensions,	este	método	se	torna	desnecessário),	mas	como	este	artigo	foi	escrito	para	fins	de	didáticos,	iremos	abordar	estas	extenções	em	outra	hora.Definição	do	Contrato	de	ArquiteturaAgora	que	temos	nossa	planta
baixa	da	arquitetura	pronta	para	implementação	vamos	criar	o	nossa	classe	contrato.O	contrato	no	padrão	MVP	serve	como	uma	maneira	de	declarar	todos	os	métodos	que	devem	ser	implementados	pela	camada	View	e	Presenter,	assim	temos	um	acordo	por	meio	de	interfaces	que	simplifica	o	processo	de	desenvolvimento	e	extensão	de	uma	nova
funcionalidade	ou	regra	de	negócio.A	principal	vantagem	de	usar	interfaces	e	que	podemos	definir	a	arquitetura	do	sistema	e	implementar	em	uma	classe	concreta	posteriormente,	fazendo	com	que	a	extensão	seja	facilitada	para	implementar	lógicas	diferentes	a	medida	que	o	contexto	da	aplicação	muda.Veja	como	ficou	a	implementação	de	nosso
Contrato:Agora	que	temos	nosso	contrato	preparado	podemos	implementar	a	lógica	necessária	dentro	de	nosso	presenter.	Para	isso,	criamos	uma	classe	concreta	como	o	nome	LoginPresenter	que	implementa	a	interface	definida	dentro	do	nosso	contrato	LoginContract.Presenter.O	padrão	de	definição	de	interfaces	e	contratos	conforme	demonstrado
acima	é	o	principal	design	pattern	definido	nos	repositórios	de	arquitetura	da	Google,	portanto	é	extremamente	recomendável	que	você	o	siga	para	fins	implementação	de	melhores	práticas.Por	exemplo,	caso	seja	necessário	implementar	um	novo	contrato	para	outra	Atividade	(UserActivity)	você	precisa	definir	um	novo	contrato	com	a	seguinte
nomenclatura	UserContract,	e	o	Presenter	seguindo	o	mesmo	padrão	que	deverá	ser	chamado	de	UserPresenter,	conforme	já	demonstrado	acima.Implementação	do	PresenterCom	o	nosso	contrato	pronto	para	implementação,	vamos	agora	implementar	o	nosso	presenter	que	será	o	principal	responsável	pela	camada	de	lógica	da	aplicação.Em	nosso
exemplo,	toda	a	lógica	de	login	foi	simplificada	conforme	abaixo:Implementação	da	View	na	Activity	de	LoginAgora	só	precisamos	implementar	a	última	camada	para	finalizarmos	a	completa	implementação	do	padrão	MVP.Devemos	então	implementar	a	interface	definida	em	nosso	contrato	de	arquitetura	e	realizar	um	bind	da	nossa	camada	View	com
o	Presenter.	O	recomendável	nessa	situação	é	fazer	a	instanciação	do	objeto	Presenter	por	meio	do	lazy	instantiation	do	Kotlin	e	no	método	onCreate	finalizar	sua	criação.No	método	onCreate	da	Activity	devemos	então	finalizar	o	bind	do	Presenter	com	a	camada	View	do	MVP.Agora	só	precisamos	implementar	os	métodos	definidos	pelo	contrato.Com
um	pouco	de	refactoring	podemos	mover	algumas	partes	do	código	para	seus	respectivos	métodos	e	implementar	os	restantes.Confira	como	ficou	a	nossa	Activity	com	o	padrão	MVP	aplicado.Agora	em	nossa	Activity	os	métodos	criam	uma	separação	clara	de	responsabilidade,	implementando	apenas	suas	respectivas	funções	e	assim	tornando	o
código-fonte	mais	legível	e	fácil	de	manter.ConclusãoAgora	que	temos	uma	completa	visão	do	padrão	MVP	podemos	constatar	que	o	código	de	nossa	Activity	ficou	mais	simples	de	ler	e	compreender,	além	da	facilidade	de	extensão.	Se	precisarmos	implementar	uma	nova	funcionalidade	ou	método	novo	basta	definir	na	interface	LoginContract	e
implementar	em	suas	respectivas	camadas.	Com	este	padrão	de	projeto	também	conseguimos	facilmente	criar	testes	unitários,	focando	apenas	em	escrever	os	casos	de	teste	focado	nos	métodos	existentes	dentro	do	presenter,	melhorando	ainda	mais	a	qualidade	do	projeto.Espero	que	tenham	gostado!Dúvidas	ou	feedback,	estou	à	disposição!	MVP
(deprecated)Last	modified	on	Thu	08	Jul	2021	The	Android	team	has	moved	past	the	MVP	architecture	and	is	now	using	MVVM	on	all	new	projects.	We've	kept	this	chapter	as	a	reference	since	there	is	still	a	large	number	of	projects	that	use	the	MVP	structure.	If	you	are	starting	a	new	project	or	refactoring	the	existing	one,	check	the	MVVM
architecture	setup	described	in	the	Project	architecture	chapter.	MVP	is	short	for	Model-View-Presenter,	and	it	is	a	derivative	from	the	MVC	(Model	View	Controller)	design	pattern.	The	main	difference	between	the	two	is	shown	in	the	picture	below.	What	is	MVP?	The	MVP	pattern	is	a	way	to	separate	background	tasks	from
Activities/Fragments/Views	to	make	the	application	simpler,	code	shorter,	and	maintainability	better.	MVP	does	all	this	by	splitting	the	logic	into	three	layers:	View	layer	displays	data	to	the	user	and	reacts	to	user	actions	Model	layer	is	a	data	access	layer,	such	as	the	database	API	Presenter	layer	contains	application	logic	and	provides	the	view	with
data	from	the	model	Why	use	MVP?	The	main	reason	to	use	the	MVP	pattern	is	the	KISS	principle.	Without	using	MVP,	your	Activity	contains	UI,	UI	logic,	and	data	management.	This	means	that	there	are	many	lines	of	code	that	are	hard	to	maintain	and	cannot	be	reused.	MVP	splits	complex	tasks	into	multiple	simpler	tasks	so	they	become	easier	to
solve.	Also,	classes	have	less	code,	which	means	that	they	become	much	easier	for	your	colleagues	to	maintain,	debug	and	understand.	MVP	also	allows	unit	testing	because	you	can	individually	test	each	component	of	the	app	by	recreating	real	use	cases	with	mock	data.	Model	The	Model	is	a	representation	of	business	logic	or,	to	put	it	simpler,	data
that	will	be	displayed	in	the	user	interface	(view).	It	is	implemented	by	the	interactors	that	are	responsible	for	some	specific	action	(fetching	data	from	the	API,	reading	from	a	file...).	After	that,	the	result	is	sent	to	the	presenter	via	listener.	View	The	view	is	an	interface	that	displays	data	(model)	and	is	responsible	for	handling	user	input	and	invoking
the	corresponding	method	of	the	presenter.	The	view	does	only	what	the	presenter	tells	it	to	do,	and	it	shouldn't	contain	any	logic.	Presenter	The	presenter	is	the	“middle-man”	and	has	references	to	the	view	and	model.	For	instance,	if	your	app	needs	to	display	the	data	of	a	user,	the	presenter	would	use	its	reference	to	a	database	business	logic.
From	there,	it	would	query	a	list	of	users	and	find	the	one	it	needs.	Then,	it	would	call	a	method	in	the	view,	passing	the	queried	user,	and	the	view	would	update	the	UI	with	the	user	data.	Listener	The	listener	is	an	interface	implemented	inside	the	presenter	and	used	for	retrieving	data	from	the	model.	As	the	model	is	usually	asynchronous,	the
presenter	needs	a	way	to	listen	when	data	is	successfully	fetched	or	when	some	kind	of	error	happens.	The	listener	is	passed	to	the	interactor	as	a	method	parameter,	and	it	is	not	injected	by	Dagger	like	other	components.	How	to	implement	MVP?	Create	a	mvp	package	and	the	views,	presenters,	interactors,	and	listeners	package	inside	of	it.	Then,
add	an	interface	inside	every	package	that	represents	its	actions.	The	picture	below	shows	the	proper	way	to	organize	your	packages.	public	interface	LoginView	{	void	hideProgress();	void	showProgress();	void	showError(String	message);	}	public	interface	LoginPresenter	{	void	onLoginClick(String	username,	String	password);	}	public	interface
LoginInteractor	{	void	login(LoginListener	listener,	String	username,	String	password);	}	public	interface	LoginListener	{	void	onLoginSuccess	(String	message);	void	onLoginFail	(String	message);	}	Create	an	impl	package	inside	of	interactors	and	presenters.	Create	a	presenter	and	interactor	class	that	implement	their	belonging	interface	and
implement	the	view	interface	in	your	Activity.	You	can	find	an	example	of	the	full	code	below.	public	class	LoginActivity	extends	AppCompatActivity	implements	LoginView	{	Button	loginButton;	EditText	usernameEditText;	EditText	passwordEditText;	ProgressDialog	progressDialog;	@Inject	LoginPresenter	mPresenter;	@Override	protected	void
onCreate(Bundle	savedInstanceState)	{	super.onCreate(savedInstanceState);	setContentView(R.layout.activity_login);	loginButton	=	(Button)	findViewById(R.id.button);	loginButton.setOnClickListener(clickListener);	initializeView();	}	private	void	initializeView()	{	usernameEditText	=	(EditText)	findViewById(R.id.username);	passwordEditText	=
(EditText)	findViewById(R.id.password);	DaggerLoginComponent.builder()	.loginModule(new	LoginModule(this))	.build()	.inject(this);	}	private	View.OnClickListener	clickListener	=	new	View.OnClickListener()	{	@Override	public	void	onClick(View	v)	{	String	username	=	usernameEditText.getText().toString();	String	password	=
passwordEditText.getText().toString();	mPresenter.onLoginClick(username,	password);	}	};	@Override	public	void	hideProgress()	{	progressDialog.dismiss();	}	@Override	public	void	showProgress()	{	if	(progressDialog	==	null)	{	progressDialog	=	ProgressDialog	.show(this,	"Loading",	"Please	Wait",	true,	false);	}	else	{	progressDialog.show();	}	}
@Override	public	void	showError(String	message)	{	Toast.makeText(this,	message,	Toast.LENGTH_SHORT).show();	}	@Override	public	void	navigateToSplash()	{	Intent	intent	=	new	Intent(this,	SplashActivity.class);	startActivity(intent);	finish();	}	}	public	class	LoginPresenterImpl	implements	LoginPresenter	{	private	LoginView	loginView;	private
LoginInteractor	loginInteractor;	@Inject	public	LoginPresenterImpl(LoginView	loginView,	LoginInteractor	loginInteractor)	{	this.loginView	=	loginView;	this.loginInteractor	=	loginInteractor;	}	@Override	public	void	onLoginClick(String	username,	String	password)	{	loginView.showProgress();	loginInteractor.login(listener,	username,	password);	}
LoginListener	listener	=	new	LoginListener()	{	@Override	public	void	onLoginSuccess(String	message)	{	loginView.hideProgress();	loginView.navigateToSplash();	}	@Override	public	void	onLoginFail(String	message)	{	loginView.hideProgress();	loginView.showError(message);	}	};	}	public	class	LoginInteractorImpl	implements	LoginInteractor	{
LoginListener	listener;	@Inject	public	LoginInteractorImpl()	{	}	@Override	public	void	login(LoginListener	listener,	String	username,	String	password)	{	this.listener	=	listener;	startDummyLogin();	}	private	void	startDummyLogin()	{	new	Handler().postDelayed(new	Runnable()	{	@Override	public	void	run()	{	listener.onLoginSuccess("Success");	}	},



4000);	}	}	You	have	to	pass	all	references	that	are	needed	for	a	successful	communication	to	finish	the	implementation.	This	is	done	by	using	Dagger2	for	dependency	injection.	You	can	find	more	about	it	here.	MVP	for	Android	Introduction	to	MVP	on	Android	MVP	Project	Example
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